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Scheda monitoraggio- sperimentazione laboratorio sumeri — scuola primaria classe IV

Hai conosciuto il modo in cui contavano gli antichi sumeri.
1. Quali dei seguenti sassolini dei sumeri ricordi? Scrivi sotto 1 valori corrispondenti.

2. Quanti ‘ puoi usare al posto di una o e

Disegnali qui:

3. Quante C al posto di un

Disegnali qui:

4. Quanti ‘ al posto di un ‘ ?



Disegnali qui:

5. Quanti ‘ al posto di un s

Disegnali qui:

6. Quante o al posto di un

Disegnale qui:




7. Scrivi a quale valore corrisponde ogni gruppo di sassolini.

8. Scrivi 1 seguenti numeri usando 1 sassolini sumeri e usando le nostre cifre:

Con i sassolini sumeri (disegnali) Con le nostre cifre

sette

dodici

cinquantanove

sessanta

sessantadue




settanta

ottantaquattro

cento

centoventi

trecentouno

seicento

settecento ventidue

milleduecento

9. Osserva questi numeri. Si possono rappresentare con meno sassolini, facendo dei “cambi”? Se si,
disegna a destra la nuova rappresentazione:




10. Qual ¢ il numero piu grande che si pud rappresentare usando solo sassolini come questi ‘?

Disegna il numero, ricordando che quando sono troppi si fa un cambio.

Qual ¢ il numero pilu grande che si puo rappresentare usando solo sassolini come questi 0 ?

Disegna il numero, ricordando che quando sono troppi si fa un cambio.

11. Qual ¢ il numero piu grande che si pud rappresentare usando questi due sassolini? Disegnalo:

12. Qual ¢ il numero piu grande che si puo rappresentare usando questi due sassolini? Disegnalo:

13. Qual ¢ il numero piu grande che si puo rappresentare usando questi quattro sassolini? Disegnalo:

14. Inserendo il segno giusto (=, > o0 <) indica quale dei due gruppi di sassolini corrisponde a un
valore maggiore.




15. Disegnando i sassolini scrivi il risultato che si ottiene sommando le seguenti coppie di numeri

risultato
Aaaa CTETETETE)
risultato
aaacaae aaaao
CYEYETE)
risultato
Q00 Q00
00
risultato




risultato

16 . Disegnando i sassolini scrivi il risultato che si ottiene sottraendo le seguenti coppie di numeri

risultato
risultato
risultato

risultato




risultato

risultato

16. Prova a descrivere il procedimento per eseguire 1'addizione di O o o 0 ‘ ‘ ‘
con 0 O ‘ ‘ ‘ utilizzando i sassolini sumeri.



17. Prova a descrivere il procedimento per eseguire la sottrazione fra o o o a B B
e o a a utilizzando i sassolini sumeri.

18. Prima di questa esperienza gia sapevi che sono esistiti altri modi di scrivere 1 numeri e di fare 1

conti?
No ST QUALL? e et eaaaa e

19. Nella rappresentazione dei numeri il sistema dei sumeri ti & sembrato rispetto al nostro
[ ] -piufacile

[ ] - piudivertente
[ ] - piucomplicato
[ ] - piunoioso

[ 1]

20. Nella scrittura dei numeri il sistema dei sumeri ti ¢ sembrato rispetto al nostro
MIZHOTE PETCRE ...

21. Secondo te per quali aspetti sarebbe piu conveniente usare il sistema dei sumeri rispetto al
nostro?
[ ] - Rappresentazione dei numeri [Si] [NoO] Perché:.........cccooiiiiiiiiiiiie,

[ 1T - Addizioni [SI] [INOJ PEICRE:.......ooeeeeeeieiieiee e aaaaaaes



[ T - Sottrazioni [SI] [INOJ PerChe€:.....ccoooviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

22. Conoscere il sistema dei sumeri ti € servito ... (puoi segnare anche piu risposte):
[ 1T -aniente

[ ] - mi ha fatto pitt confusione in quello che gia conosco

[ ] - capire meglio cosa significa usare la base dieci

[ ] - capire meglio cosa significa rappresentare un numero

[ ] - capire la differenza tra il valore di un numero e la sua rappresentazione (che puo essere fatta
in modi diversi)

- capire cosa significa che il nostro modo di scrivere i numeri ¢ “posizionale”
- capire che non c'e¢ un solo modo per eseguire le operazioni

- esercitarmi con i calcoli a mente

- conoscere dei “trucchi” per eseguire alcuni calcoli

[]
[]
[]
[]



